= %IENVENUE AU
ﬁ{gYAUME DE NAGOYA

A ‘REINE ‘NOIRE, ‘MIRIEL A REUSSI, &* “;
KENSTONE A ETE DEROBE ET ELLE L’A
BRISE POUR LE REPANDRE DANS LES 7
‘KROYAUMES DE ‘NAGOYA. $’HARMONIE DE LA

P_FORET EST EN PERIL. A FAMILLE DES

ERGALS (GARDIENS DE [A FORET) A DONC

POUR MISSION DE PARTIR A LA RECHERCHE
DES MORCEAUX EN TRAVERSANT LES 7
‘KRKOYAUMES.







©.. Team Kids 6-8 ans : juillet

Senmaing du 67 AU 11 FUILLET : Rencontre avec Galadriel, Reine du royaume de Foncombe. Semaine du 21 au 25 juillet : L'extinction de la fleur de Jouvence.
Afin de commencer notre quéte pour la reconstruction de I'Arkenstone, écoutez les conseils et les Suite a la vision effroyable d’Azzurro, les druides voient leur fleur sacrée s’éteindre a petit feu. Cette source d’énergie,
secrets du royaume des elfes. Guidés par Galadriel, vous devrez en tant que Fergal (Gardien de aliment principal du dragon bleu, lui permet de garder la vie sur le royaume de Nagoya. N’étant plus suffisante, il faudra
Nagoya) communiquer votre énergie et apporter de la lumiére dans ce royaume assombri. concocter un élixir capable de la remplacer.
Les mages vous apportent leurs connaissances, a vous de trouver la combinaison. AVOS CHAUDRONS !!!
Lundi 07/07 | Mardi08/07 | Mercredi09/07 | Jeudi10/07 | Vendredi11/07 Lundi 21/07 Mardi 22/07 Mercredi 23/07 Jeudi 24/07 Vendredi 25/07
Le gnome La traque du rarld Inscription a la | Un poéme en Tengwar Des sorts pour la Les ,potions se Quand la mixture Inscriptiop ala rarld
désarticulé gibier ‘13’ el Journée Sur un air mélodique survie mélangent prend forme Journée ‘13’ el
Le grimoire de Une langue " Florifie ton Druide en herbe Formules enchantées | Peinture des saveurs Féte Foraine
Galadriel nouvelle Sur la piste du Supplément : 5€ personnage Le tournoi physique Abracadapli Duel des sorciers 6eme édition
Le sacré bijou fragment La formule magique Le reméde explosif | La danse enchantée Une ressource de
Alarecherche | ABRAKADADE Ouvert familles 3 secours
des secrets de asse auxrunes i i . SORTIE the Peak ABRARADADL uve! _aux amilles a
Nagoya 000000 *Snet a Angoulins et AL L 3 partir de 16h30
Les couronnes gggggg Jeux de plage Py i’; jusqu'a 18h30.
: 99006 Départ : 800 ' Buvette, :
elfiques Retour : 18h00 / #4 Tombola,Stands | —
- La gourmandise de la ( S Faire reculer la o )
Festoyons dans Une vue Des ennemis Prévoir pique | Aux couleurs des elfes fleur bleue menace Prévoir pique nique
les Alvringars remarquable nous menacent nique avec un La balle enflammée La quéte d'une plante Balade du mage noir | @vec un pain de glace,
Booste ton Les instruments Lal danse de pain de glace, | Alapoursuite dulutin 1| e conseil des Une histoire magique Grimoire mystique gourde, godter, L'art de mére nature
energie elfiques I'énergie gourde, godter, sorciers & Un chaudron pour un | La magie des plantes casquette, creme Le sceptre du mage
Une ouie hors du | La course des Le clair de lune | casquette, creme Le balais breuvage solaire, Visage enchanteur
commun animaux elfiques de Galadriel _ solaire,des volant Potion potiron chaussettes Le combat des druides
Au royaume de Soutenons les Le lembas : pain rechanges, des *{r Relais ensorcelé obligatoires
Foncombe arbres des elfes baskets aux pieds
Semaine du 14 au 18 juillet : C’est la pagaille a Minas Tirith. Semaing du 28 juillet au O7 andit : Les contes se mélangent.
Apres notre passage a Foncombe, nous entrons dans le monde des dragons ou rien ne va plus. Entre [| “|| était une fois une forét paisible et enchantée jusqu'a ce que la Reine Noire bouleverse cet équilibre. Pére Castor se
désordre et incompréhension, les créatures ailées s’agitent et transgressent les régles. Des oeufs retrouve prisonnier du livre des contes. Ensorcelé, le grand-pére narre les histoires ou tout se confond et devient
disparaissent mystérieusement. Aide Dracaena, la dragonniére a retrouver un équilibre possible :
et assurer la descendance de cet animal légendaire.
- 3 ; ; ; Lundi 28/07 Mardi 29/07 Mercredi 30/07 Jeudi 31/07 Vendredi 01/08
Lundi 14/07 Mardi 15/07 Mercredi 16/07 Jeudi 17/07 Vendredi 18/07 Le grand méchant | Les trois petits - — ==
. - Loup retrouvera-t-il r cochons La sorciere Inscription a la rand
Lo gryphon Inscription 2 la Connait-tu souffleront-ils embrassera-t-elle Journé "Ig
voleur d'oeuf de rand Journée vraiment les sa pantoufle de verre ? sur le chateau la grenouille? ournee e
Réorganise (u15 Sortie a | dragons ? , de I'ogre. rex
y1 I\/Iinag Tirith la c; :::t Zes Le cgarré du Dans la peau d'un o Spectacle de I'éte ibérati
e Le dradon 4 ta plag dradon loup Une cabane robuste | Chateau de princesse La ['berat'on du
( \( g Ala recherche 'Barques irag Le panier pour le Un souffle éternel Un souvenir partagé | Ouvert aux familles péere Castor
% fagcon des ceufs de Départ : 9h00 Choisi bien ton ; - ; i ! R
e ‘ ) role prince Brique, paille et bois La chasse aux Début du spectacle a
' dragon Retour : 17h30 . Les affaires de Visons les nuages sorciéres 18h00
Prévoir pique Les sables de Monsieur Loup Le secret de la
i Dracaena -~
;gﬁzgvﬁgcuen La pantoufle du loup (Q} sorciére Prévoir pique nique
‘ gourde, godter, avec unrc;j)am d?tg:ace, ﬂ Qui gagnera r
Chasseur de Cours de casquette, La terreur Un méchant au bal Quelle cruelle pour La sorciére s 'empare gou ?t gouter, le duel entre
dragon dressage créme solaire,un persiste masqué ses gentils du reptil casque Ie" creme les 7 nains et
Un ceuf de La mélodie du maillot de bain Hommage aux A la recherche de la L'histoire illustrée C'est la grenouille qui solaire L les 7 chevreaux? J
réconfort sommeil sur eux, des dragons pantoufle de verre Laboratoire du petit refuse . Un message presque
Le relais des L'envol des rechanges (slip, Endors le Le bal des loups jardinier L'atelier des Tenue elt accefsollres parfait
dragons dragons culotte), une dragon Le soulier véritable La poursuite du géant métamorphoses (do‘;\%uérulletésifi)eelfr:::n(;t) Un 7 a notre goat
i o On décore les serviette de bain L'entrainement X - La traversée du La cuisine des 7
“9 % villages des chasseurs ; marais gourmands
fl.»‘.i de dragons Trouve les minéraux

Activité créative Activité sportive Activite d'expression Activités autre (scientifique, cuisine, jeu...)



2 Team Kids 6-8 ans : AOUT

Semaing du 0% au 68 aniit : Une jalousie gargantuesque.

“Hey ho ! Hey ho ! Bienvenue aux mines de la Moria ou les nains conservent les pierres et trésors des
souterrains.” ATTENTION!!! Les géants convoitent leur richesse, jalou, ils vont tout faire pour s’en
emparer. Est-il possible que ces deux peuples s’unissent ? Ne peuvent-ils pas se compléter ?

Lundi 04/08

Mardi 05/08

Mercredi 06/08

Jeudi 07/08

-[ Les Nains ]"[

Les Géants T-[

L'embléme des
nains

La course aux
minerais

C'est nain porte
quoi

La marche des
géants

L'illusion de la taille

Le repére des nains
et des géants

qegrand

Une terre divisée,
qui I'emportera ?

Nains VS GéantsTT

Vendredi 08/08

La paix
?

retrouvée

Sors ta couronne du
chapeau

L'extraction
d'urgence

Le calme aprés la
tempéte

Ala recherche de la
grotte du géant

La forge magique

Ala mine

Les jeux des géants
Le défi des géants

La photothéque des
géants

Nain contre géant

Le géant a besoin
d'un coffre

Le farfadet a dit

La force des
différences

Le coffre piégé

Inscription a la
Journée

qegrand

La quéte de
I'Orichalstone

Prévoir pique nique

avec un pain de

glace, godter,
gourde, casquette,
créme solaire, une

tenue de rechange.

Semaing du 25 au 29 a0t : Un secret gardé par Calypso, Reine des fées.
Azzurro a de nouveau eu une vision : “|l faut faire vite la Reine Noire Miriel arrive!”

Nous arrivons enfin dans le dernier royaume pour retrouver le dernier morceau de I'Arkenstone. Mais
la Reine d’Arendil Calypso, devenue parano suite a la noirceur qui plane, souhaite préserver son
peuple. Elle se méfie de tout ce qui vient de I'extérieur de ses terres. Fergals ! Ceci est notre derniére
étape, redonnons confiance et amour a la reine afin qu’elle puisse nous aider dans notre quéte.Car
apres tout, elle détiendrait un secret qui permettrait peut-étre de sauver Nagoya?

Lundi 25/08 Mardi 26/08 Mercredi 27/08 Jeudi 28/08 Vendredi 29/08
Fée nature Loto fabuleux Calypso en Fergals, dernier l
La poudre Des mots doux méfiance entrainement flggr
magique a Premier arrivé, Fée discréte Les jaL

disparu premier servi. Raconte-nous champignons L
Connais-tu les /u/vx, une histoire de dansants « Il était une
fées ? : fée Vole de tes fin!»

A propres ailes ﬁ
o = R
Ni fée, ni magie Poussiére Le désordre des| Cocktail d'arc en| Le bal des fées
Dans les d'étoiles fées ciel
méandres Attrape fée Les fées noires | Fée ci, fée pas | Venez déguiser
d'Arendil VS les fées Ci Apporter des
La baguette lumineuses Chante au bonbons et/ ou
spéciale /? La maison des | rythme des fées | des boissons
: fées

Semaing du 18 au 22 agiit : La communication : un atout majeur.
Entrons dans ce monde Narnien doté d’une richesse exceptionnelle de par ces contrastes, tant sur le plan physique et
la caractéristique de ses hotes. Apprenons ici le vivre ensemble et la communication entre les espéces qu’enseigne
Frankie, ’ancien bras droit de la Reine Noire Miriel. Arriverons nous a déchiffrer les codes et obtenir les clés

essentielles pour repartir avec notre fragment tant précieux.

La porte vers le
nouveau monde

Aux sons des

émotions
D ¢ .
(O 71)

Lo _
) a0

Je ne t'entends pas

La horde de la
sorciére blanche

Appel moi si tu
peux

Les faunes en
danger

Supplément : 5€

Abbaye de
Fontdouce
Accrobranche

Un ceoeur fondant

Départ : 8h45
Retour : 17h30

Prévoir pique nique
avec un pain de
glace, gourde,
godlter, casquette,
créme solaire,
antimoustique

Baskets aux pieds

Un téléphone dans
ma valise

Je suis un
thérianthrope

Lundi 18/08 Mardi 19/08 Mercredi 20/08 Jeudi 21/08 Vendredi 22/08
Une transmission D'ou viens-tu ? Inscription a la Ensemble dans la
en cours Journée méme soupe

qegrand

5 AVEZ
Uqu[fl\f SOAGE

Activité créative Activité sportive Activité d'expression Activités autre (scientifique, cuisine, jeu...)

CONDITIONS D’/INSCRIPTION
MARDI 20 MAI : inscriptions des séjours uniquement (demande par mail)

JEUDI 22 MAI

Pour les familles adhérentes de I'année en cours

A partir de 7h30 UNIQUEMENT par mail avec présentation
du calendrier d'inscription complété et signé

(aucun mail antérieur a cet horaire ne sera pris en compte)

VENDREDI 23 MAI

Pour les familles non adhérentes a partir de 7H30 (mémes conditions)

N

Aucune annulation possible aprés ces 2 dates :
13 JUIN : pour les inscriptions du mois de juillet
11 JUILLET : pour les inscriptions du mois d’ao(t

- le dossier d'inscription doit étre transmis complet avant l'inscription si ce n'est pas déja fait.
En format papier, pas de numérique.

- la priorité est donnée aux familles du territoire CDC, déja adhérentes et réguliéres du centre
- le calendrier d’inscription doit étre diment rempli et signé, vous vous engagez a respecter

les conditions

- un enfant ne peut pas étre inscrit uniquement les jours de sorties ou jours exceptionnels (en
couleur sur le calendrier), une journée supplémentaire doit étre demandée.
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